Wymagania edukacyjne z informatyKi klasa III

Nieodzownym elementem kazdego rodzaju zaje¢, w tym takze informatyki, jest ocenianie
pracy ucznia. W klasach mtodszych obowigzuje ocena opisowa. Nauczyciel sporzadza ja na
podstawie obserwacji i analizy pracy dziecka w ciggu semestru lub roku szkolnego. W swojej
ocenie uwzglednia:

mozliwo$ci ucznia
poziom jego wiedzy 1 umiejgtnosci
jego aktywnos¢ na zajeciach

stosunek do zajec

Do rozpoznania poziomu wiedzy ucznia i postepéw w opanowaniu wiadomosci 1 umiejetnosci
stuzy obserwacja i analiza:
przebiegu jego biezacej pracy
zachowania na zajeciach (m.in. samodzielno$ci w wykonywaniu ¢wiczen, aktywnosSci
na zajeciach)
rezultatow wykonywanych prac

wynikéw zadan sprawdzajacych

Podczas lekcji informatycznej w klasach 3 nauczyciel zbiera informacje o nabytych
umiejetnosciach ucznia i jego sprawnosci w postugiwaniu si¢ narzgdziami TI. Obserwuje, czy
dziatania podejmowane przez ucznia, prowadzace do wykonania konkretnego ¢wiczenia,
wynikaja z nabytych umiejetnos$ci 1 czy sa to dziatania $wiadome oraz czy wszystkie
czynnosci wykonuje planowo, a nie przypadkowo.

Na koniec roku szkolnego obowigzuje pisemna ocena opisowa umieszczona na
Swiadectwie szkolnym. W ocenie ucznia nalezy przede wszystkim bra¢ pod uwage jego

przygotowanie do zajg¢é, stopien zaangazowania w wykonywana prace oraz to, jakie czyni

postepy.
OCENA A
1.  Posluguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, korzysta z myszy 1
klawiatury;
2.  Sprawnie postuguje si¢ Programem Paint3D;
3. Sprawnie pisze za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy, zdania;
4.  Korzysta z wybranych gier edukacyjnych;
5. Stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera;
6. Wie, jaka jest prawidtowa pozycja ciata przy pracy na komputerze, jaka jest

bezpieczna odleglos¢;
7. Rozwija swoje zainteresowania, korzystajac z opcji w programach;



8.  Wie jak korzysta¢ z komputera zeby nie naraza¢ wiasnego zdrowia;

9.  Wie, do czego stuzy edytor tekstu, pisze polskie znaki diakrytyczne, usuwa litery,
wyrazy i cale zdania, stosuje w tekScie wyrdznienia, zmienia rozmiar i kolor
czcionki

10. Wstawia gotowe ksztalty w edytorze tekstu, wstawia obrazy, taczy obraz z tekstem
11.  Wie do czego stuzy przegladarka w Internecie;
12.  Wie czym jest prezentacja multimedialna;
13.  Zna podstawowe funkcje w programie Scratch;
14.  Zapisuje efekty swojej pracy.
OCENAB
1. Opanowat podstawowe funkcje obstugi komputera - sprawnie postuguje si¢ klawiatura
a. 1mysza- Korzysta z jej prawego i lewego przycisku;
2. Uruchamia Program Paint3D — postuguje si¢ narzedziami graficznymi z przybornika
programu;
3. Pisze za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy, zdania;
4. Umie postugiwac si¢ wybranymi grami edukacyjnym;
5. Wie, jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera bez narazenia wlasnego zdrowia;
6. Wie, jak rozwija¢ swoje zainteresowania, korzystajac z opcji w programach;
7. Wie, do czego stuzy edytor tekstu, pisze polskie znaki diakrytyczne;
8. Zna podstawowe funkcje w programie Scratch;
9. Utrzymuje prawidlowa pozycje podczas pracy na komputerze;
OCENAC
1. Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, korzysta z myszy i klawiatury;
2. Z pomoca nauczyciela uruchamia programy;
3. Postuguje si¢ narzedziami graficznymi z przybornika Programu Paint3D,;
4. Whpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki,
5. Umie postugiwaé si¢ wybranymi grami edukacyjnym;
6. Wie, jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera bez narazenia wlasnego zdrowia;
7. Wie, jak rozwija¢ swoje zainteresowania, korzystajac z opcji w programach;
8. Poprawnie siedzi podczas pracy na komputerze;
OCENAD
1. Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie;
2. Korzysta z myszy i klawiatury;
3. Umie postugiwac si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi przy pomocy
nauczyciela;
4. Stosuje si¢ do polecen nauczyciela;
OCENAE
1. Nie potrafi korzysta¢ z myszy i klawiatury;
2. Blednie nazywa glowne elementy zestawu komputerowego;
3. Nie podejmuje zadnych dziatan zwigzanych z obstuga komputera.



